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contemporaneidade da educacgédo publica brasileira.
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APRESENTACAO

As transformacgdes contemporaneas da sociedade tém demandado mudancas na educacgao bdsica, como a

insercdo de competéncias relacionadas ao uso, modificacdo e criacao de novas tecnologias digitais.

O momento atual da educacdo brasileira é o da implementacdo da Base Nacional Curricular Comum (BNCC),
estruturada a partir de dez importantes competéncias. Uma delas refor¢a justamente a necessidade de

todo(a) e qualquer brasileiro(a) ser capaz de, ao término da educacdo basica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protago-

nismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Nesse contexto, é igualmente oportuno discutir a formacao inicial e continuada dos(as) professores(as).
Esta publicacdo tem o objetivo de contribuir para a inser¢cdo de competéncias profissionais docentes re-
lacionadas a integracdo das novas tecnologias digitais e a inovacao das praticas pedagodgicas, conforme

a Resolugdo CNE/CP 02/2019. Para tanto, sdo apresentadas nove componentes curriculares, que trazem em

seu escopo um conjunto de competéncias digitais docentes importantes.

Os nove componentes s3o:

Espacos formais e nao formais de aprendizagem;
Construcdo de cendrios de aprendizagem virtual;
Pensamento computacional e tecnologias emergentes;
Avaliacdo baseada em evidéncias suportada por TDIC;
Construcdo de planos de autodesenvolvimento;
Ensino personalizado com tecnologia;

Design de cenarios inovadores de aprendizagem;

Producao de recursos educacionais;
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Uso cidadao das tecnologias digitais.

Cada um deles responde a varios fundamentos pedagdgicos das Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formacao Inicial e Continuada de Professores, e eles podem ser usados em conjunto ou de maneira perso-

nalizada.

Nas paginas a seguir, destacamos exclusivamente o componente Ensino personalizado com tecnologia. A

publicagdo na integra esta disponivel em www.cieb.net.br




O componente curricular Ensino Personalizado com Tecnologia tem como principal objetivo
habilitar os educadores em formacdo para promover experuéncias de ensino e aprendi-
zagem personalizadas e inclusivas. Apresentamos a seguir a sua ementa, as competéncias
digitais a serem desenvolvidas e as rubricas que devem avaliar o desenvolvimento dessas
competéncias.

Esse componente curricular foi desenhado para compor a parte comum da composi¢ao
organizac¢do dos cursos de formacao inicial de educadores, podendo agregar ou substituir
em componentes curriculares do Grupo 2, das Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formacao Inicial de Professores.

Como elementos complementares, sao apresentadas: sugestdes de conteldos programa-
ticos, bibliografia, estratégias e agcdes que podem ser implementadas em cursos presen-
ciais, online e hibridos.

EMENTA
S3o considerados topicos essenciais a esse componente curricular os seguintes temas de
conhecimento:

e Fundamentos do ensino personalizado mediado por tecnologias digitais da informa-
¢ao e comunicacao;

e Educacdo hibrida: abordagens e tecnologias;

e Equidade e inclusdao na educagao mediados por tecnologias;

e Plataformas adaptativas e ensino personalizado; analiticas da aprendizagem;

e Tecnologias assistivas.

COMPETENCIAS DIGITAIS

Ao término desse componente curricular, espera-se que os professores em formacao
inicial tenham desenvolvido as competéncias marcadas em verde, presentes na Matriz de
Competéncias Digitais para a Integracdao das TDIC, desenvolvida pelo CIEB e disponiveis
no infografico a seguir:

CIDADANIA

Pratica Pedagdgica Personalizagdo Uso Responsavel Uso Critico Autodesenvolvimento = Compartilhamento

e et e e e e

Avaliagdo Curadoria e Uso Seguro Inclusao Autoavaliagao Comunicagdo
Criagdo

PEDAGOGICO DESENVOLVIMENTO
PROFISSIONAL




CONTEUDO PROGRAMATICO
Como sugestdo de conteuddo programatico para a aplicacdo da ementa apresentada ante-
riormente, apresenta-se a seguinte lista de contetdo programatico:

Aprendizagens diferenciada, individualizada e personalizada (teorias e abordagens cognitivas para a per-
so-nalizacdo mediada por TDIC; aspectos tedricos e praticos da aplicacdo pedagdgicas mediada por TDIC;
tecno-logias para a gestdo do ensino e da aprendizagem).

Ensino hibrido (conceitos; diferentes abordagens; aspectos tedricos e praticos da aplicagcdo pedagdgica;
design de experiéncias hibridas de aprendizagem mediadas por tecnologias digitais).

Aprendizagem e ensino adaptativos (conceitos; aspectos tedricos e praticos da aplicacdo pedagdgica; prin-
ci-pais tecnologias e aplicacGes).

Analiticas da aprendizagem na educacgdo personalizada (conceitos, aspectos tedricos e praticos da aplica-
¢do pedagodgica; levantamento sobre os tipos de dados que as plataformas dispdem e como usa-los).

Ensino personalizado e as suas aplicagGes aos conteldos curriculares (letramento em matematica; lingua
materna e estrangeira; educacdo especial; design de experiéncias de aprendizagem mediadas por platafor-
-mas digitais, jogos e ambientes personalizados de aprendizagem).

Tecnologias assistivas e personalizacdo (conceitos, aspectos tedricos e praticos da aplicagdo pedagogica;
design universal da aprendizagem).
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AMBIENTES E RECURSOS DE APRENDIZAGEM
Para o desenvolvimento deste componente curricular, sugere-se a constituicdo de ambientes e
recursos de aprendizagem que considerem:

[
o
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Ambiente convidativo a experimen- Oferta de recursos digitais, acesso a Mobiliario flexivel para diferentes
tacdo de diferentes abordagens de plataformas adaptativas, infraestru- arranjos de formagao de times e

metodologias hibridas e metodo- tura de conectividade. estudos individuais.
logias voltadas a personalizagdo da

educagao.

ESTRATEGIAS E ACOES PARA CURSOS PRESENCIAIS

Em cursos integralmente presenciais, sugere-se que os educadores em formacado desenvolvam as
competéncias docentes a partir da vivéncia dos mesmos cenarios de aprendizagens com os quais
aprendem. Para isso, pontos importantes a considerar sao:

e uso de experimentacao e reflexdo sobre os fundamentos dos arranjos de grupos,
construidos a partir de diversos critérios, incluindo o estudante poder planejar e
avaliar a sua trilha no componente curricular;

e vivéncia de praticas pedagdgicas constituidas por dindmicas que tenham como base a
investigacao, comunicacao, colaboracao, criticidade, criatividade nas interagdes com as
variadas tecnologias digitais na mediacao das aprendizagens individualizada, personali-
zada e diferenciada;

e vivéncia de estratégias didatico-pedagdgicas com principios de personalizacao, dife-
renciacdo e individualizagao da aprendizagem aplicadas aos conteudos curriculares
especificos e aos projetos integradores e multidisciplinares.

e uso de tecnologias e ferramentas para a gestao do projeto de ensino e do acompa-
nhamento da aprendizagem devem ser usadas e com visibilidade coletiva;

e que o estudante deixe visivel a autoavaliacdo e o lugar em que se encontra no pla-
nejamento da aprendizagem;

e 0s estudantes na sua jornada formativa desenvolvam um repertério didatico-peda-
gogico integrado as tecnologias digitais para o diagndstico e coordenacao da apren-
dizagem responsiva as motivagoes, escolhas e necessidades.




ESTRATEGIAS E ACOES PARA HIBRIDIZAR CURSOS PRESENCIAIS

Em cursos presenciais, existe a possibilidade de utilizar das potencialidades do ensino hibrido a
partir da disponibilizacdo de 20% da carga hordria total do componente curricular, equivalente a
12h semanais, para a realizagdo de atividades online. Para isso, sugere-se:

apropriacdo dos recursos tecnolégicos de analise de aprendizagem para desenvolver estratégias de
curadoria, mentoria e intervencdo pedagdgicas, conforme as diferentes necessidades, motivagées e
formas de aprender;

uso das TDIC com um design educacional que integre a diversificacdo das trilhas de aprendizagem em
espacos fisico, virtual e mével;

criacdo de estratégias e abordagens pedagdgicas diversificadas para integrar ambientes presenciais,
virtuais e multimodais com praticas de personaliza¢do de ensino e aprendizagem em situagées reais
de trabalho;

ampliagdo, integracao e flexibilizagdo dos espagos e tempos de aprendizagem, planejamento, ativida-
des e curriculos.

estratégias de ensino que fagam uso das diferentes abordagens hibridas para integrar as modalidades
presencial e virtual, propiciando o acesso dos estudantes a diferentes possibilidades e limitagdes dos
dois ambientes;

integracdo com comunidades de pratica online e o uso de ferramentas de discussdo assincronas para
discussdes e duvidas;

convite a pesquisadores da area para a realizacdo de encontros de atualizagdo e inspiracdo de usos
praticos (ha diversos ferramentas que possibilitam esses encontros virtuais).

ESTRATEGIAS E ACOES PARA CURSOS ONLINE
Para a aplicagao desse componente curricular em cursos online, as sugestdes a seguir podem po-
tencializar as aprendizagens esperadas:

no planejamento, execucgao e gestao das atividades do educador para o ambiente online, tais recur-
sos, como diversas plataformas de educagao online que disponibilizam tecnologias que permitem
modelar situagdes de ensino e aprendizagem fazendo uso dessa abordagem, e a sua integragao com
tantas outras tecnologias méveis e plataformas abertas sejam considerados;

o uso de trilhas de aprendizagem com um repositdrio de pequenos projetos com desafios, problemas
fechados ou abertos a escolha;

disponibilidade de materiais e ferramentas para planejar, fazer escolhas de percurso, estabelecer
metas de aprendizagem e avaliar o seu progresso no desenvolvimento das competéncias correspon-
dentes ao componente curricular;

oferta de atividades como desafios, projetos, praticas laboratoriais, construcao de estratégias dida-
tico-pedagdgicas a partir do mapeamento de problemas de aprendizagem de um grupo ou de um
estudante, integrando ferramentas para a gestdo de prazos, atividades e feedback individual;
existéncia de uma comunidade de pratica online para a discussao e reflexao das praticas é fundamen-
tal, assim como indicacGes de trilhas para aprofundamentos de temdticas, conforme demandas do
grupo;

programacao de encontros inspiradores com especialistas da drea para atualizacao do estado da arte
de cada tecnologia, estudos de casos na educagao por meio de hangouts, webinario e outras ferra-
mentas de acordo com as especificidades do grupo;

uso de portfélio, projetos integradores, construgao de ambientes pessoais de aprendizagem, elabora-
¢do de cursos para plataformas adaptativas, uso de jogos etc.




RUBRICAS

O conjunto de competéncias e habilidades norteadores do componente curricular Ensino Persona-
lizado com Tecnologia pode ter seu nivel de desenvolvimento avaliado a partir das rubricas apre-
sentadas no quadro a seguir.

Niveis de Desenvolvimento

Emergente

Basico

Intermediario

Avancado

Conhecer e aplicar
tecnologias digitais
para acompanbhar,
criar e avaliar

o processo de
aprendizagem per-
sonalizado, inclu-
sivo e equitativo;
aprendizagem dos
estudantes; uso
critico dos dados

Abordagens
diferenciadas para
a personalizagdo
da aprendiza-
gem e design de
experiéncias de
aprendizagem
hibridas

Distingue as diferentes
abordagens do ensino
personalizado, identifi-
ca e usa tecnologias
digitais para criar
experiéncias diferen-
ciadas e hibridas de
aprendizagem, sem

o foco na integragdo
com o curriculo;
seleciona tecnologias
digitais para apoiar
atividades pedagogi-
cas com estudantes
que tém dificuldades
de aprendizagem

Distingue as diferen-
tes abordagens do
ensino personalizado
e usa periodicamente
tecnologias e softwa-
res para criar expe-
riéncias diferencia-
das e inclusivas de
aprendizagem; faz
adaptagdes curricu-
lares de acordo com
as necessidades de
aprendizagem dos
estudantes ou grupos
de estudantes

Desenvolve o seu pla-
no de ensino a partir
de diagndsticos e cria
atividades diferencia-
das e hibridas, com o
suporte de tecnologias
digitais, atendendo as
necessidades de cada
estudante; envolve

os estudantes em
atividades de autoria;
planeja o componente
curricular com estraté-
gias para promover a
inclusdo e a equidade

Planeja e integra as
tecnologias digitais ao
curriculo para a perso-
nalizagdo do ensino e
da aprendizagem; usa
tecnologias digitais
para construir planos
individuais com os
estudantes e de forma
hibrida integrada ao
curriculo; planeja,
implementa e envolve
a escola na criagdo de
estratégias de perso-
nalizagdo, inclusdo e
equidade

Aprendizagem e
ensino adaptativo
e o uso de analiti-
cas de aprendiza-
gem (conhecer e
aplicar tecnolo-
gias para perso-
nalizar e avaliar a
aprendizagem a
partir de dados)

Identifica as aborda-
gens do ensino adap-
tativo; identifica e usa
tecnologias digitais
para criar experién-
cias diferenciadas e
adaptativas de apren-
dizagem, sem o foco
na integragdo com o
curriculo; seleciona
tecnologias digitais
com armazenamento
de dados a partir

das interagGes dos
estudantes

Identifica as abor-
dagens do ensino
adaptativo e usa
periodicamente tec-
nologias e softwares
para criar experiéncias
diferenciadas e inclu-
sivas de aprendiza-
gem; faz adaptacGes
curriculares de acordo
com as necessidades
de aprendizagem dos
estudantes ou grupos
de estudantes; avalia
a aprendizagem dos
estudantes a partir
dos dados

Desenvolve o seu pla-
no de ensino a partir
de diagndsticos e cria
atividades adaptativas,
atendendo as neces-
sidades de cada estu-
dantes; envolve-os em
atividades de autoria e
planeja o componente
curricular com estraté-
gias para promover a
inclusdo e a equidade
a partir da analise
critica de dados sobre
a aprendizagem dos
estudantes

Planeja e integra as
tecnologias digitais
adaptativas ao curricu-
lo para a personali-
zacdo do ensino e da
aprendizagem; usa
tecnologias digitais
para construir planos
individuais com os
estudantes e de forma
hibrida integrada ao
curriculo; planeja,
implementa e envolve
a escola na criagdo de
estratégias adapta-
tivas de inclusdo e
equidade; avalia a
aprendizagem dos
estudantes a partir
dos dados

Ensino personali-
zado, tecnologias
assistivas e as
suas aplicagdes
aos conteudos
curriculares (usar
tecnologias para
aprendizagem de
conteudo curricu-
lares especificos e
inclusivos)

Compreende as
abordagens do ensino
personalizado e sua
aplicacdo a conteudos
curriculares especifi-
cos; identifica e usa
tecnologias digitais
para criar experién-
cias diferenciadas de
aprendizagem, com
conteldos curriculares
especificos; seleciona
tecnologias digitais
para apoiar atividades
pedagdgicas para
aprendizagem de con-
teudos curriculares e
inclusivos

Compreende as dife-
rentes abordagens do
ensino personalizado
e usa periodicamente
tecnologias e softwa-
res para criar expe-
riéncias diferenciadas
e inclusivas de apren-
dizagem de contetdo
curriculares especi-
ficos; faz adaptagdes
curriculares de acordo
com as necessidades
de aprendizagem dos
estudantes ou grupos
de estudantes, com

a aprendizagem de
conteudos curricula-
res especificos

Desenvolve o seu
plano de ensino a
partir de diagndsticos
de aprendizagem de
contetldos curricula-
res especificos; cria
atividades personali-
zadas com o suporte
de tecnologias digitais
para atender as ne-
cessidades de grupos
de estudantes com
conteldos curriculares
especificos; envolve
os estudantes em
atividades de autoria e
planeja componentes
curriculares especifi-
cos com estratégias
para promover a inclu-
sdo e a equidade

Planeja e integra as
tecnologias digitais ao
curriculo especifico
para a personaliza-
¢do do ensino e da
aprendizagem; usa
tecnologias digitais
para construir planos
individuais com os
estudantes e de forma
integrada ao curriculo,
planeja, implementa
e envolve a escola na
criagdo de estratégias
de personalizagdo,
inclusdo e equidade
na aprendizagem de
conteudos curricula-
res especificos
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